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3) Applications de l’IA dans les MOOCs
4) Projet HOOK en collaboration avec FUN MOOC



1. Introduction

● Les données sont le nouveau pétrole.1
● En 2021, l'investissement total des entreprises dans l'intelligence artificielle (IA) a atteint près de 94 

milliards de dollars.2
● À l'échelle mondiale, le marché de l'IA dans l'éducation est estimé à plus de 20 milliards de dollars 

d'ici cinq ans.3

1 https://ana.blogs.com/maestros/2006/11/data_is_the_new.html 
2 https://www.statista.com/statistics/941137/ai-investment-and-funding-worldwide/ 
3 https://www.gminsights.com/industry-analysis/artificial-intelligence-ai-in-education-market 

https://ana.blogs.com/maestros/2006/11/data_is_the_new.html
https://www.statista.com/statistics/941137/ai-investment-and-funding-worldwide/
https://www.gminsights.com/industry-analysis/artificial-intelligence-ai-in-education-market


1.1 Qu'est-ce que l'IA ?

● L'IA est un « ensemble de théories et de techniques mises en œuvre en vue de réaliser des 
machines capables de simuler l'intelligence humaine » (LAROUSSE / Wikipedia)



1.2 Deux approches rivales de l'IA

● L'IA basée sur la connaissance
○ Basée sur des règles
○ Les systèmes experts
○ Couramment utilisés dans les années 1980

● L'IA basée sur les données
○ Apprend le modèle (règles) à partir des données
○ Machine learning / Deep Learning



1926 - 1950 : Machines à enseigner.
(Sidney Pressey et al., B. F. Skinner)

1970 : Premier système de tutorat interactif - SCHOLAR.
(Jaime Carbonell)

1990 : L'apprentissage collaboratif assisté par ordinateur.
2008 : Le premier MOOC introduit.

1.2 Histoire de l'IA dans l'éducation



2. Applications de l’IA dans l'éducation

● Pour l'étudiant
● Pour l'enseignant
● Pour l’institution



2.1 Applications de l’IA dans l'éducation pour l'étudiant

● Systèmes intelligents de tutorat (ITS)
○ Des guides pas à pas sur des sujets structurés et bien définis.
○ un parcours personnalisé à travers le matériel à apprendre.
○ Ex. Gooru Navigator

● Applications mobiles assistées par l'IA
○ Ex. Photomath, Duolingo

● Rédaction assistée par l'IA
○ Ex. Grammarly

https://gooru.org/about/navigator/
https://photomath.com/
https://www.duolingo.com/
https://www.grammarly.com/


2.2 Applications de l’IA dans l'éducation pour l'enseignant

● Tableaux de bord
● Détection du plagiat
● Évaluation automatisée des travaux des étudiants



2.2 Applications de l’IA dans l'éducation pour l’institution

● Logiciel d'admission (sélection des étudiants) assisté par l'IA
● E-proctorat



3. Applications de l’IA dans les MOOCs

● Pour l'étudiant :
○ Systèmes intelligents d’apprentissage adaptatif (Adaptive learning)
○ Systèmes intelligents de recommandation

● Pour l'enseignant :
○ Systèmes intelligents d’aide aux professeurs dans la création de QCM et dans l’évaluation des 

étudiants
○ Systèmes d'aide au suivi des apprenants



3. Applications de l’IA dans les MOOCs

Systèmes intelligents d’apprentissage adaptatif

● Adaptation de la difficulté du cours et des exercices
○ En fonction de la maîtrise de l’apprenant
○ Théorie de la zone proximale de développement

● Adaptation du type de contenu du cours
○ vidéo / audio / texte / images



3. Applications de l’IA dans les MOOCs

Systèmes intelligents de recommandation

● Aide aux étudiants à la recherche d'une formation
● Parcours personnalisés d’apprentissage



3. Applications de l’IA dans les MOOCs

Systèmes intelligents d’aide aux professeurs dans la création de QCM et dans l’évaluation des 
étudiants

● Correction d’exercices en mode pair à pair
● Correction des rédactions



3. Applications de l’IA dans les MOOCs

Systèmes d'aide au suivi des apprenants
● Tableaux de bord
● Classification des messages sur le forum
● Prediction d’abandon
● Alertes



4. Projet HOOK en collaboration avec FUN MOOC

Problématique de la recherche

● Taux d'achèvement très faibles mentionnés dans les MOOC
○ Manque d'indicateurs en temps réel pour les apprenants et les formateurs

■ Difficulté d'extraire des informations pertinentes des données de suivi



4. Projet HOOK en collaboration avec FUN MOOC

Questions de recherche

Comment augmenter les taux d'achèvement des MOOC en partageant avec les apprenants et les 
formateurs des informations pertinentes extraites des données de suivi à l'aide de techniques de Machine 
Learning et de Deep Learning ?

● Quelles sont les informations pertinentes pour l'apprenant/le formateur ?
● Comment traiter les données de suivi ?
● Quelles techniques de ML & DL utiliser ?



4. Projet HOOK en collaboration avec FUN MOOC

Questions de recherche

Comment augmenter le taux d'achèvement des MOOC grâce à des capacités d'apprentissage adaptatif ?

● Personnalisation / Prediction / Prevention
● Rétroaction automatique (encourageant les étudiants à continuer)
● Intervention de l'instructeur juste à temps (tutorat vidéo / chat)



4. Projet HOOK en collaboration avec FUN MOOC

Projets data avec FUN :

● Ralph 1
● Potsie 2 et Warren 3
● Learning-analytics-playground 4

1 https://github.com/openfun/ralph 
2 https://github.com/openfun/potsie 
3 https://github.com/openfun/warren
4 https://github.com/openfun/learning-analytics-playground 

https://github.com/openfun/ralph
https://github.com/openfun/potsie
https://github.com/openfun/warren
https://github.com/openfun/learning-analytics-playground
https://github.com/openfun/ralph
https://github.com/openfun/potsie
https://github.com/openfun/warren
https://github.com/openfun/learning-analytics-playground


4. Projet HOOK en collaboration avec FUN MOOC

Pipeline analytique (FUN / HOOK) envisagé



4. Projet HOOK en collaboration avec FUN MOOC

Pipeline analytique (FUN / HOOK) envisagé
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Merci pour votre attention !
Questions ?


